
Erasmus + „Strateginė partnerystė ugdymo srityje  

Gižycko paviete – Alytaus mieste“ 2015-2017 m.m. 

ATVIRI MOKYMO IŠTEKLIAI MOKYTOJŲ POROJE 

 

Mokykla Alytaus Dzūkijos pagrindinė mokykla 

Mokytojų vardai 

pavardės 

Pradinių klasių vyresnioji mokytoja Aušra Gudaitienė, Alytus 

Wanda Doliasz 

Klasė 3c klasė 

Dalykas  Pasaulio pažinimas 

Tema Mano augintinis / Mój pet 

Tikslas  Artimoje aplinkoje ugdyti mokinių gebėjimus, stebėti augintinius, pastebėti žmogaus 

ir augintinio ryšius.   

 Sudaryti galimybę tyrinėti. 

Uždaviniai  Skatinti mokinių norą pažinti savo augintinį ir aktyvinti poreikį juo rūpintis. 

 Apibendrinti mokinių žinias apie šunis, jų veisles, saugų elgesį su šunimis. 

 Formuoti atsakingą požiūrį į gyvūnų globą ir priežiūrą, suteikiant mokiniams žinių 

apie gyvūnų teises ir laisves.  

 Aktyvinti mokyklos bendruomenės narius gerbti šunis, jais rūpintis, įtraukiant juos į 

projektą. 

Mokinių 

vertinimo 

kriterijai 

Aktyvumas. 

Interaktyvūs mokomieji žaidimai. 

Už atliktas užduotis,  aktyvų dalyvavimą, padėkos, pagyrimai  ir įrašas el. dienyne. 

Ugdymo būdai ir 

metodai 

Tyrimas, analizė, praktinė veikla (augintinio priežiūra), individualus darbas, minčių 

lietus.   

Kompiuteriniai 

resursai 

IKT taikymas: Learningapps. Linoit. Powtoon. QR kodai. 

Temos ugdymo 

turinys 

I. Įvadinė dalis. 

1.1. Nuteikimas, intriga.  

QR kodai staigmena.  

Projekto ,, Mano augintinis“ pristatymas mokyklos bendruomenei. Supažindinimas su 

projekto tikslais, uždaviniais, veiklos programa. 

1.2. Temos, uždavinių skelbimas. 

https://www.powtoon.com/online-presentation/dvnlymyf8rf/?mode=movie 

1.3. Vertinimo kriterijai. 

II. Pagrindinė dalis. 

2.1. Darbo pristatymas Linoit programa. 

http://linoit.com/users/gudaitienea/canvases/Mano%20augintinis 

2.2. Interaktyvūs mokomieji žaidimai įtvirtinimui. 

http://learningapps.org/display?v=p9unbogun16 

http://learningapps.org/display?v=pqazr237c16 

2.3. Filmukas „Čikas teisus“. https://www.youtube.com/watch?v=z5qnad-g1bs 

2.4. Kryžiažodis. http://learningapps.org/display?v=p092g176t16 

III. Baigiamoji dalis.  

3.1. Refleksija. Apibendrinimas. 

3.2. Į(si)vertinimas. 

Pastabos  Su pamokos mokomąja medžiaga ir priedais bus supažindinama projekto pristatymo 

metu.  
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